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Join tra tabelle e attributi

✔ JOIN tra tabelle: stabilisce una relazione 1:1 tra 
le righe di una tabella e la tabella degli attributi di 
un vettoriale

➢ aggiungere la tabella al progetto
➢ definire il join specificando il campo comune tra 

righe della tabella e attributi del vettoriale per poter 
costruire la relazione

✔ Esempio:
➢ creare un nuovo progetto e aggiungere

 il layer Comuni_2015_polygon
 la tabella 

Censimento_Popolazione_2011_Provvisori_Per_Comuni.csv

➢ definire il join tra queste due tabelle
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Join tra tabelle e attributi

✔ Aggiungere una tabella al progetto
➢ Censimento_Popolazione_2011_Provvisori_Per_Comuni.csv

formato del file in input

tabella di soli attributi
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Join tra tabelle e attributi

✔ Definire il join
➢ aprire le proprietà del layer

 scheda joins
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Join tra tabelle e attributi

✔ Definire il join
➢ aprire le proprietà del layer

 scheda joins
➢ il codice ISTAT del comune stabilisce la relazione

 attributo "Codice Comune" della tabella Censimento
 attributo "ISTAT" del layer Comuni
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Join tra tabelle e attributi

✔ Definire il join
➢ aprire le proprietà del layer

 scheda joins
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Join tra tabelle e attributi

✔ Definire il join

i campi della tabella 
sono stati aggiunti 
come attributi del 

layer

Attenzione: l’unione 
è solo una unione 

logica: le tabelle non 
sono state realmente 
modificate ed unite
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Join tra tabelle e attributi

✔ Aprire la tabella degli attributi e ordinare i dati 
rispetto ad uno dei nuovi campi

 gli attributi di alcuni comuni hanno valore nullo: 
questo succede quando non c'è corrispondenza 
esatta tra attributi del layer e righe della tabella
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Join tra tabelle e attributi

✔ Infatti i dati del censimento sono del 2011, il 
layer dei comuni del 2015: alcuni comuni sono 
stati accorpati con altri quindi manca una 
corrispondenza esatta
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Editing attributi

✔ Editing attributi: aggiungere, modificare, 
eliminare gli attributi di un vettoriale

➢ è ovviamente necessario avere i permessi di 
scrittura sullo shape file che si intende modificare

attivare l'editing
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Editing attributi

✔ Editing attributi: aggiungere, modificare, 
eliminare gli attributi di un vettoriale

eliminare un attributo

aggiungere un attributo

calcolare il valore di un 
attributo in funzione del 

valori degli altri
(field calculator)

doppio click per modificare un 
singolo valore
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Editing attributi - field calculator

✔ Esempio: calcolare la superficie dei comuni
➢ usare il field calculator

crea un nuovo attributo

usa la geometria di ogni 
oggetto per determinare il 

valore, in questo caso l'area

definizione dell'espressione che viene usata 
per calcolare il valore (area) dell'attributo
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Editing attributi - field calculator

✔ Esempio: calcolare la superficie dei comuni
➢ risultato

superficie comunale (m2)



15

Marco Negretti

Editing attributi - field calculator

✔ Esempio: calcolare la densità di popolazione

crea un nuovo attributo

definizione dell'espressione che viene usata 
per calcolare il valore (abt/km2) dell'attributo

selezionare tra gli attributi 
quali usare nell'espressione
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Editing attributi - field calculator

✔ Esempio: calcolare la densità di popolazione
➢ risultato

densità di popolazione (abt/km2)
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Editing attributi

✔ Terminare la fase di editing salvando i risultati
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I plugin di QGIS

✔ Arricchiscono le funzionalità 
di QGIS

installati

selezionare un plugin 
per attivarlo
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I plugin di QGIS

tutti quelli 
disponibili

✔ Arricchiscono le funzionalità 
di QGIS
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I plugin di QGIS

installati, ma 
aggiornabili

✔ Arricchiscono le funzionalità 
di QGIS
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I plugin di QGIS

configurazione dei repository dei plugin

✔ Arricchiscono le funzionalità 
di QGIS
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I plugin di QGIS

✔ Per svolgere gli esempi che seguono sarà 
necessario avere scaricato e attivato i seguenti 
plugin:

 fTools
 Gdal Tools
 Raster Terrain Analysis
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Analisi carte vettoriali

✔ Creare un nuovo shape file con i confini delle 
comunità montane

➢ estrarre dal layer dei comuni solo i comuni che 
appartengono ad una comunità montana e creare 
un nuovo layer: comunita_montane_comuni

➢ unire i poligoni dei comuni in base alla comunità 
montana di appartenenza, in modo da avere un 
poligono per ogni comunità montana e creare il 
layer comunita_montane

✔ Strumenti utilizzati
➢ seleziona per valore attributo
➢ salva nuovo layer
➢ dissolvi confini
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Analisi carte vettoriali - selezione per valore attributi

✔ Creare il layer comunita_montane_comuni
➢ l'attributo COD_CMO contiene il codice della 

comunità montana di appartenenza

per selezionare gli elementi 
di un layer in base al valore 

degli attributi
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Analisi carte vettoriali - selezione per valore attributi

✔ Creare il layer comunita_montane_comuni
➢ selezionare in base al valore degli attributi

espressione che 
definisce quali 

oggetti selezionare

seleziono tutti gli oggetti che hanno 
il campo 'COD_CMO' non vuoto
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Analisi carte vettoriali - selezione per valore attributi

✔ Creare il layer comunita_montane_comuni
➢ selezionare in base al valore degli attributi

seleziono tutti gli oggetti che hanno 
il campo 'COD_CMO' non vuoto



27

Marco Negretti

Analisi carte vettoriali - creare un nuovo layer

✔ Creare il layer comunita_montane_comuni
➢ salvare in un nuovo layer con gli oggetti selezionati

 tasto dx sul layer comuni per ottenere il menu
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Analisi carte vettoriali - creare un nuovo layer

formato da utilizzare

nome e posizione del file

sistema di riferimento

salva solo gli oggetti 
selezionati

✔ Creare il layer comunita_montane_comuni
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Analisi carte vettoriali - creare un nuovo layer

✔ Il layer comunita_montane_comuni
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Analisi carte vettoriali - dissolve

✔ Creare il layer comunita_montane
➢ unire i poligoni dei comuni in base alla comunità 

montana di appartenenza
 strumento dissolve: unisce tutti i poligoni che hanno 

lo stesso valore nell'attributo indicato

per queste funzioni attivare il plugin fTools
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Analisi carte vettoriali - dissolve

✔ Il layer comunita_montane
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Analisi carte vettoriali

✔ Il layer comunita_montane
➢ eliminare dalla tabella gli 

attributi non significativi

attivare l'editing cancellare attributi

selezionare gli  attributi da cancellare
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Analisi carte vettoriali

✔ Il layer comunita_montane
➢ calcolare l'area corretta e terminare l'editing

terminare l'editing e salvare

field calculator
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Rasterizzare

✔ Rasterizzare una carta vettoriale
✔ Esempio: 

Rasterizzare la carta comunita_montane
➢ è necessario indicare un attributo numerico in 

base al quale fare la rasterizzazione

L'attributo che identifica le 
diverse comunità montane, 
COD_CMO, è di tipo stringa
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Rasterizzare

✔ Rasterizzare la carta comunita_montane
➢ creare un nuovo attributo, COCMO, di tipo intero, 

derivato da COD_CMO (usare field calculator)

nome e tipo del 
nuovo attributo

espressione utilizzata 
per calcolarlo

- toint(str): converte una stringa in intero
- substr(str,i,j): a partire dall'iesimo 
carattere estrae una stringa lunga j caratteri
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Rasterizzare

✔ Rasterizzare la carta comunita_montane
➢ comando Rasterize

per queste funzioni attivare il 
plugin Gdal Tools



37

Marco Negretti

Rasterizzare

✔ Rasterizzare la carta comunita_montane
➢ comando Rasterize

carta vettoriale, 
attributo per la 

rasterizzazione e nome 
(com_mont_rast) della 
carta raster da creare

risoluzione del raster 
prodotto
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Rasterizzare

✔ Carta raster com_mont_rast
➢ impostare lo style
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Analisi carte raster

✔ Salvare in locale i dati di un server OWS
✔ Esempio: WCS del PCN – dtm75m

 http://wms.pcn.minambiente.it/wcs/dtm_75m
 collegarsi al server ed aggiungere il layer

(dispensa QGIS 2 - Introduzione)

tasto dx per il menu e 
scegliere save as
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Analisi carte raster

✔ Salvare in locale i dati di un server OWS
➢ salvare il DTM come

dtm_lombardia.tif

definire
✔ formato
✔ nome
✔ sistema di riferimento

✔ estensione
✔ l'intero layer
✔ la visualizzazione corrente
✔ manuale

✔ risoluzione
✔ quella del layer
✔ manuale

✔ il valore da usare come NoData
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Analisi carte raster - clipper

✔ Ritagliare un raster
✔ Esempio: creare la carta del DTM delle 

comunità montane
➢ comando clipper
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Analisi carte raster - clipper

✔ Creare la carta del DTM delle comunità montane
➢ dtm_com-mont.tif

definizione di
✔ carta di input
✔ carta di output
✔ valore per i nodata

carta vettoriale da 
utilizzare come maschera 

per il taglio
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Analisi carte raster - clipper

✔ DTM delle comunità montane: dtm_com-mont.tif
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Analisi carte raster - pendenze e esposizioni

✔ Strumenti di terrain analysis
➢ carta delle pendenze
➢ carta delle esposizioni

per queste funzioni attivare il 
plugin Raster Terrain Analysis
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Analisi carte raster - pendenze

✔ Carta delle pendenze delle comunità montane
➢ slope_com-mont.tif



46

Marco Negretti

Analisi carte raster - esposizioni

✔ Carta delle esposizioni delle comunità montane
➢ aspect_com-mont.tif
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Geoprecessing carte vettoriali - intersezione e buffer

✔ Geoprocessing tools
➢ intersezione carte vettoriali
➢ buffer
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Geoprecessing carte vettoriali - intersezione

✔ Intersezione di carte vettoriali
➢ Esempio: creare la carta delle aree di rispetto dei 

corsi d'acqua per le comunità montane
 aggiungere il layer 

Aree_rispetto_corsi_d_acqua_tutelati_polygon
 fare l'intersezione con il layer comunita_montane

layer in output:
aree_risp_fiumi_CM
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Geoprecessing carte vettoriali - intersezione

✔ Risultato: aree_risp_fiumi_CM
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Geoprecessing carte vettoriali - intersezione

✔ Risultato: aree_risp_fiumi_CM
➢ la tabella degli attributi è l'unione degli attributi dei 

due layer intersecati

attributi da 
Aree_rispetto_corsi_d_
acqua_tutelati_polygon 

attributi da 
comunita_montane 
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Geoprecessing carte vettoriali - buffer

✔ Creazione di un buffer
➢ Esempio: creare un buffer di km 1 attorno alle 

stazioni
 aggiungere il layer Stazioni_ferroviarie_point 
 creare il buffer

layer in output:
stazioni_b1k

dimensione del buffer: 
uguale per tutti gli 

elementi o in funzione del 
valore di un attributo
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Geoprecessing carte vettoriali - buffer

✔ Risultato: stazioni_b1k
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Strumenti di ricerca carte vettoriali

✔ Selezione di elementi di una carta vettoriale
✔ Esempio: in base alla posizione
➢ selezionare tutte le comunità montane che sono 

servite da almeno una stazione ferroviaria
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Strumenti di ricerca carte vettoriali

✔ Selezione di elementi di una carta vettoriale in 
base alla posizione

regole per fare 
la selezione
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Editing geometria

✔ Editing di carte vettoriali
➢ iniziare la fase di editing
➢ modificare/aggiungere/

spostare gli oggetti della carta
➢ terminare la fase di editing e

salvare le modifiche

inizia/termina la fase 
di editing

strumenti di editing
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Editing geometria

✔ Esempio
➢ aggiungere b4a5 e stazioni_ferroviarie_point
➢ zoom sulla stazione COMO BORGHI

 la posizione della stazione è sbagliata
 correggere la carta vettoriale spostando il punto 

nella posizione corretta

posizione corretta
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Editing geometria

✔ Editing layer
➢ è necessario avere i permessi di scrittura sul file

iniziare la fase di editing

selezionare lo strumento 
“move feature”

spostare il punto nella 
posizione corretta

terminare la fase di editing e 
salvare
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✔ Dati utilizzati negli esempi:
➢ cartografia

 http://www.cartografia.regione.lombardia.it
 http://www.pcn.minambiente.it

➢ tabelle dati
 http://www.dati.lombardia.it/

✔ Versione utilizzata come riferimento nelle 
dispense:

➢ QGIS 2.10.1

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


