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2.4.8 - Ordinare i livelli di simbolo

Carichiamo il progetto PG_T 2 2 6 Riordinare i vettori : modifichiamo la simbologia del vettore roads

(2 PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL] — m] *
Progette Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Progessing Guida
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modifichiamo la simbologia del vettore roads in modo da poter avere con livello di zoom elevato una rappresentazione del layer del

tipo:

/L

La simbologia del layer inizialmente ¢:

() Propriets Layer — roads — Simbologia *
Q = Simbolo singalo - ‘
0y " lines &
& simbologia el
abg
SED Tipo simbolo del vettore| Linea Semplice - | E
| Cdore | |
Spessore tratto | 0,260000 @ |2 |milimetri K=t
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o= Stie tratto | Linea continua - €
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Definiamo in Linea Semplice uno _ dil,5eun - nero:

@ Proprieta Layer — roads — Simbologia X
Q E Simbelo singolo =
q Informazioni ~ = |inea o
== | inea Semplice
'J\s\ Sorgente
. —— ks ]
& a8
d Simbologia
€18 Etichette
@ Maschere Tipo simbolo del vettore| Linea Semplice | [E=
> o
\p Vi o | - .
Diagrammi Spessore tratto | 1,5)0000 2| | millmeri K=
ﬁ Campi Offset 0,000000 2| | Milmetri MEES
E Modulo Attributi Stile tratto Lo T EL
I Stile unione B smussato bt EL
Join
. Stie testata 9 Quadrato K="
ﬁ Dati Ausiliari b
-
P Visualizzazione Layer
Stle  ~ | oK Annula Applica Aiuto

{;® Azioni

(0] Proprietd Layer — roads — Simbelogia X
Q = 5imbolo singolo -
q Informazioni ~ = Llinea &
Linea Semplice
:’t\\ Sorgente == | jnea Semplice =¥
|| &

d Simbologia
€8 Etichette

iR Tipo simbolo del vettore| Linea Semplice - | =
O \icta3
N Vista3D Colore - &

5 Diagrammi Spessore tratto | 0,6h0000 2| | Milimetri - e
E Campi Offset 0,000000 2| | Milimetri MRS
B8 Moduio Attribut stie tratto Line contiua -la

- Stile unione B smussato - EL
Join
. Stile testata I Quadrato R =0
ﬁ Dati Ausiliari -
-
P Visualizzazione Layer
Stile v OK Annulla Applica Aiuto

Facendo clic si - si ha:
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le giunzioni sia negli innesti che nei tratti di strada presentano delle chiusure, zoomando su una zona si ha:
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G *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL]
Progette Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database

Web Mesh Processing Guida
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Abilitiamo [Avanzate] con I’ opzione [EivelliSimbolo:.

(2 Proprietd Layer — roads — Simbologia

| :— Simbalo singolo

* = Linea

Linea Semplice
== | inea Semplice

coore | (N ||

Opacita 1| 100,0 % BE =8
Larghezza | 1,50000 |3| |M|II|mEm B ‘ a
1
. L T3
E Campi | < Preferiti a |' | -
[P =
B Mod stili di Progetto
Predefinito
Join
uzlizza dash black dash blue dash green dash red
Visualizz —
-
oot
Livelli Sgnbolo...
Visualizzazione .
4 Layer Ritaglia Elementi all'Estensione della Mappa
| Stile '| ‘ OK | | Annulla | | Applica Impostazioni di Animazione...

nella scheda che si apre scegliere la configurazione in figura:

(2 Livelli Simbolo

Abilita livelli simbolo

Definisci l'ardine in cui i layer di simboli sono
visualizzati. I numeri nelle celle definiscono in quale
passaggio di visualizzazione il layer sara visualizzato,

Layer 0 Layer 1
- -

A

Lo ]

Annulla | ‘ Aiuto |

Doc licenza %Y GNU GPL www.qgis.org — versione modificata B www.giseqgis.it (2023)

Pag. 3



RIFERIMENTO: www.qgis.org - Manuale di Formazione — Modulo 2: Creazione ed esplorazione di una Mappa di Base - Paragrafo 2.4: Simbologia — 2.4.8-9-10: Ordinare i livelli di simbolo

nella scheda attivando la casella di controllo _ si attiva I’ordine di visualizzazione dei livelli; nel nostro caso 1
che ¢ il livello definito per secondo (linea bianca) ma primo nella struttura ad albero dei livelli simbolo viene rappresentato sopra il
livello base (linea spessa nera). Da notare che per utilizzare nuovamente il simbolo in futuro si deve utilizzare 1’opzione ﬁ

2.4.9 — prova tu

Cambiamo di nuovo I’aspetto del vettore roads: strade gialle e strette, con un sottile contorno grigio e una linea sottile nera nel
mezzo. Per realizzare il simbolo richiesto € necessario definire di tre livelli di simbolo:

Q Proprietd Layer — roads — Simbologia Pas
< | ESimboIo singolo hid ‘
"= &
— Linea Semplice —
Linea Semplice
W= Linea Semplice

& simbologia
abc!
e coe | -

Opacits 1| 100,0 % BKE=S

Larghezza | 1,80000 2] | Milimetri ~| &

= | QU preferit al|~|

= *stili di Progetto |

Predefinito
)

dash black dash blue dash green dash red
|| Salva Simbalo... | | Avanzato ~
P Visualizzazione Layer
—| ste | | ok | amua || appica || w0
Potrebbe essere necessario cambiare 1’ordine di disegno dei livelli con la finestra _ come segue:
G Livelli Simbolo *

V| Abilita livelli simbolo

Definisci l'ordine in cui i layer di simboli sono visualizzati, T numeri nelle celle
definiscono in quale passaggio di visualizzazione il layer sara visualizzato.

Layer 0 Layer 1 Layer 2

= L] 1 —_2

OK ] | Annulla | ‘ Aiuto

Ora la mappa dovrebbe apparire cosi:

e
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Il lavoro fatto ¢ stato eseguito in memoria temporanea, per salvarlo devi scegliere in quale cartella salvarlo e con quale nome:
» come cartella di salvataggio scegli C:\GISeQGIS_PROGETTI\PG_QGISORG_TRAINING
» come nome scegli PG_T 2 4 8-9-10 Ordinare i livelli di simbolo, nella cartella di salvataggio si genera un file compresso
di progetto PG_T_2_4_8-9-10 Ordinare i livelli di simbolo.qgz

2.4.10 — prova tu

I livelli di simbolo funzionano anche per i livelli classificati (ad esempio con livelli con simboli multipli).
Dato che non abbiamo ancora spiegato la classificazione, lavoreremo con dati pre-classificati sul layer oads caricando al layer il file
di stile advanced_levels_demo.qml contenuto nella cartella styles dei dati di QGISORG_TRAINING:

Disco locale (C:) + GISeQGIS_DAT » QGISORG_TRAINING » styles

Meme

mj advanced_levels_demo.gml

_ | landuse_layer.gml

mj road-dashed.qml

mj roads.gml

mj rule-based_deme.qml
mj rural.gml

j rural_classes.gml

mj town_style.gml

Questo puo essere fatto attraverso il menu a tendina _ in fondo alla finestra di dialogo Proprieta layer con -
- , si ha la seguente scheda dove inserire il file di stile:

() Gestore Stili Database X
Carica stile | Dal File -
File C:\GISeQGIS_DATI\QGISORG_TRAINING\styles\advanced_levels_dema.qml L x|

v @ Configurazione Layer

v Simbologia
Categorie d g

V| ) simbologia 30
¥ ke Etichette %

Carica Stile | Annulla Aluto
aprendo la simbologia del layer risulta:

Q@ Proprietd Layer — roads — Simbologia Pas
- E Categorizzato -
q Informazieni Valore abe highway ~ (| &
'J\S\ Sorgente Lo M

saacore [N -
d Simbologia

Simbole ™ Valore Legenda
€3 Etichette vIC trunk Trunk

Vv = tertiary Tertiary

EED Maschere v

tutti gli altri valori Unclassified

WH Vista 3D

_ : Classifica & | | = || Himina Tutto Avanzato  ~
Diagrammi

-
]

p Visualizzazione Layer

E Gt S| se - oK Annulia Applica Aiuto

controllando 1’ordine dei livelli simbolo risulta:

(2 Livelli Simbalo %

V| Abilita liveli simbolo

Definisci 'ordine in cui i layer di simboli sono visualizzati. I numeri
nelle celle definiscono in quale passaggio di visualizzazione il layer
sara visualizzato.

Layer 0 Layer 1
| Trunk | N 3
— | Tertiary - 2
—| Unclassified === 0 1
oK Annulla Aiuto
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Ingrandendo I’area visualizzata si ha:

() *PG_T_2.4.8-8-10 Ordinare i livelli di simbolo — QGIS [ECDL]
Progette Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database

Web Mesh Progessing Guida
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