2.4.11 - Tipo di livelli di simbolo

(G PG_T_2_2 6 Riordinare i vettori — QGIS [ECOL] - o x

Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Progessing  Guida

DEERRY R Pr o BabtlOR QAE¥ZE -0

i

Bi-a-0-0 4y : : = g | :
Layer EL] e ) 5. ~ 7

o @@ Vo - D

@ vl © places
v roads
V; V| rivers

V| [ wat
ARRY] e
#} v [[] tanduse
Ei V| [l protected_areas
]
")

| Q Digita per localizzare (Cirl+K) | rdir| -34,0556° 20,4776° | 2|uzo12 |+ | = dingrandime | 101
gita p (ctri+K) | g 5 J | ing |

Tipi per livello di simbolo punto
Cambiamo la simbologia del vettore places, attualmente ¢:

() Proprieta Layer — places — Simbologia *

a = -
col = Simbolo singola b |

~ O Simbola [
O Simbolo semplice —

& simbologia

abe|
Skc Calore ‘ E‘
Opacdits 1| 100,0 % BEES
Dimensiane | 2,00000 [2] | milimetri - g
= Rotazione ‘0,00 = |3| EL
_— | O Preferiti v | &
-0 -
Stili di Progetto
Predefinito
) [ ) O ] @
dot black dot white dot blue dot green

o I* (3 @

dot red effect drop shadow shield disability topo hospital

tepo pop capital

-

= dot black |salva Simbolo... | | Avanzato -

b Visualizzazione Layer

= stie - ok || amula || appia || Auw

scegliamo tra [Predefinito] 12 simbologia [effect drop shadow| :
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Ogni tipologia di vettore (punto, linea, e poligono) ha i suoi tipi di livello di simbolo. Facciamo alcuni esempi partendo dal progetto
PG_T_2 2 6 Riordinare i vettori.
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(2 Proprieta Layer — places — Simbologia X
Q E Simbolo singolo = |
abe ~ Ml simbolo (]

' Simbolo semplice
* Simbolo semplice

-0 -
=] Colore | I:'
Opacits | 00,0 % s €
Dimensione | 7,20000 |3| | Milimetri - | S
° Rotazione |U,UD" |3| E‘,
., preferit a|-| 8
B
O ¥* (3 ®
dot red shield disability topo hospital

-
| effect drop shadow |Salva Simbolo... || Avanzato *

b Visualizzazione Layer

| ste - oK || aAnnula || Appica || auw
con - risulta :

() *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL] - a

Progetto Modifica Visuslizza Layer Impostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida

Layer @@
v BV -3 RO
@
V| roads
V! rivers
V| [ water
| [ buildings
v

Va
7
b vl I:r'::zed_areas
&
"2}

0,0° 2| V] Visuzlizza  EEPSG:4326

2] |

PEBRRE (L RPR Y L/ e btlOR QEFEE-=-¢
H-8-&%% £2/8. -k =9 q= |

| Q. Digita per localizzare (Ctrl-+) | Attva dr| -34,0443°0,4302° | a[130551 (v | @ edi | 100%

@

Ora eliminiamo il livello intermedio e sul livello base scegliamo la forma triangolo
triangolo ha una ombreggiatura, il fatto € che si ereditano le personalizzazioni degli
erano:

() Proprieta Effetto x

v 5 t | A
T — N

*

Tipo effetto Ombreggiatura - |
Offset @ | 135° 2]
| 2,0000 [2 | Milimetri - |
Raggio di sfumatura |2,64EU |¢\ ‘M\Ihmatrl - |
Opacits 1| 100,0 % |

Colore |

Modalita fusione | Normale

Modalita disegno | Visualizza & modifica

ok || Amnula || A |
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Ba G /)

(e
(o @ ® V&~ 0

4

- = G ey @ |G L @

| Q Digita per localizzare (ctrl+)

attiva di| -34,0579° 20,4791° |§F

2| 1:39551

@ Proprieta Layer — places — Simbologia X
Q Esimbu\u singolo - |
= ~ @ Simbolo [
. Simbolo semplice —
=IEL
« Simbologia B
ab
abc -
Stile tratto ‘ Linea continua - a |
Spessore ratto 0,200000 @ |3 | Milimeti MK =R
Stile unione “Smussatc = | EL
- Stike testata | Quadrato - | €
= Rotazione 000¢ EK=E
x | 0,000000 2|
Offset : [+ | Milimetri ~| €
v | 0,000000 B
‘Centra in verticale & | EL
Punto di ancoraggio
2 ‘Centra in orizzontale = | EL
Oa=s6U00000004
AP#xQPTOF+EX| M1
> b0 aB I NA N
V| Abilita layer simbolo E', V| Effetti disegno \§| |
P Visualizzazione Layer
- o ste | ook || amnula || Appica || A
togliendo dal simbolo triangolo la spunta su _
() *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL] it [m] X
Progetto Modifica Visualizza Layer Impostazioni Plugins Vettore Raster Datsbase Web Mesh Processing Guida
DeERRE OLSLPAPP! BALIOR QE#EE = -

~ | @ =dingrandime| 100% 2| z |op= 2| V| visualizza @Epsciazzs @
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Tipi di livello di

simbolo linea

o PG_T 2 2 6 Riordinare i vettori il _ per il primo livello di simbolo del

Inizialmente partendo dal progett
vettore roads ¢ ﬂ:

Q@ *PG_T22

6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL]

Progetto Modifica  Visual

(2} Propriets Layer — roads — Simbologia

0 BEEG
- 8- G-

Layer

o i ® T §
places
roads
rivers

v . water

v| [l buildings
V| [] landuse
v . protected.

<SS

EREXSSS

Q

d Simbologia Linea Interpolata

Linea sfumata

— *
*
E Simbolo singolo b E
Freccia
Generatore Geometria =
Linea Hashed e
=

Q, Digita per localizzare (Ctrl+)

abc Linea di evidenziazione
—— | Linea Raster —
2 on st e [ |
Colore
Spessore tratto | 0,260000 & |2 |milmetri MKER
= Offset | 0,000000 |2 | Milimeti ~| G
-E Stile tratto | Linea continua = | @, /
Stile unione | BB smussato = | @,
Stle testata | B Quadrato K=" |
Usa pattern tratteggiato personalizzato :‘_‘-
(») "
———————————————— | Millmetri ~| & b
Ty
Pattern offset | 0,000000 |2 | milimetri ~ & |
-
b Visualizzazione Layer
—| stle | [ ok || amdla || Appica || Ao |
Attiva wrdin | -33,9976% 20,4113% £[1:38495 = te dingrandime | 100°% | azic |0,0° « | |V Visualizza = EPS5G:4326
5 | =] aac | s @

cambiamolo in [inea di‘evidenziazione! quindi cliccando su [Simbolo’semplice! impostiamo 12 [Dimensione’, il [Colore'di
riempimento| < i (Coloretratol come di seguito:

@ Propriets Layer — roads — Simbologia Pas
Q =
A = Simbolo singolo = ‘
¥ ¢ Llinea | o
~ + + Linea di evidenziazione
* - Simbolo

Simbole semplice

d Simbologia

abg
Shc Tipo simbolo del vemrel Simbolo semplice i | =
Dimensione | 0,500000 2] | ilimesi R =0
Colore di riempimento | IE\ <
g Coloe tratto [ [~ <
o Stile tratto | Linea continua = ‘ =N
Spessore tratto | Finissimo 2] | Milimetri E=h
Stie unione | By smussato K=t
Stile testata | B9 Quadrato - g
= Rotazione [0,00= 2 &
* | 0,000000 =
Offset | Milimetri - g
y | 0,000000 2] |
-
p Visualizzazione Layer
| ste - oK [ aonla || applica || Aiute

in [inea di'evidenziazione! impostiamo [Con'intervallo! 1,00 -
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risulta:

Doc licenza

@ Proprietd Layer — roads — Simbologia x
-
Q = Simbolo singalo = ‘
- —
> o Linea | o) ‘
= =+ Linea di evidenziazione
= + Simbolo
+ Simbolo semplice =INE)
d Simbologia
abc
abc, -
Tipo simbolo del vetborel Linea di evidenziazione ot
Posizione simbolo EL
V| conintervallo | 8000000 2| | milmetri MEER
Sul primo vertice
Su ultimo vertice
=
= Sui vertici interni
Sul punto centrale
Sul punto centrale dei segmenti
5u ogni punto della curva
() ¥| Posiziona su ogni estremité della parte
Offset lungo la linea | 0,000000 2| Milimetri MEE=S
v Ruota il marker per seguire la direzione della linea
Angolo medio sopra |4,CIU[][]U[] ‘3‘ ‘MI"ImEtrI - | @,
Offset inea | 0,000000 2| Milimetri - S |
-
p Visualizzazione Layer
—| se | ok | anula || appica || st
(2} *PG_T 2.2 6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL] - (=] X

Progetto Modifica Visualizza Layer Impostszioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Progessing Guida

NEERRY O, NP L. BatNORQ CGEHEIE & -
w2 - - i A Bl B 5
ﬂ'_f:etm wYa-#40

@

| Q Digita per localizzare (Cirl-+) Attiva »rd\nl -34,0399° 20,415 |% a|1:38495 “ ﬁ bed‘\ngrandlmehuu% ‘3| azit |U,U" |3\ v | Visualizza @’EPSG:HZE Q
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Tipi di livello di simbolo poligono

Inizialmente ripartendo dal progetto PG_T_2 2 6 Riordinare i vettori attualmente la simbologia del vettore water ¢:

Q *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL]

Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida

DNEEREe @l @0 RBDD M L 0L

x

% {‘E () Proprieta Layer — water — Simbologia
-

cambiamo il - in celeste, risulta:

oy | | = simbolo singolo
Layer a —
q i N = [] Riempimento | & |
¢ @ @ T, ] Riempimento semplice —
@ v © places
v roads
\/; v rivers d Simbolegia
’ v . water
a v| [ building® abe
'ﬁ | [] tand
v! Il protect{abc Colore |
E Opacita ) 100,0 % | &

() *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL]
Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida

IrEREY DL HPP!

EatOS

QEXIB-=-

-

RS 4B TR
2 1Layer g
ﬂirqmqtﬂnmau-

© places

@

| Q Digita per localizzare (Ctrl+) | attiva rdin| -34,0391°20,4354° |9 z 138730 |~ | @ tedingrandime| 100%

[2] 2 [0,0°

in Tipo simbolo del vettore scegliamo Riempimento a pattern puntuale

Q *PG_T_2_2_& Riordinare i vettori — QGIS [ECDL]

L HE.Y) e Docs, Piotol Mick Rfock D, 0 ik

Progetto Modifica Visualizza
Q@ Proprieta Layer — water — Simbologia

DB EEY

Q Riempimento con centroide
Q Simbolo singolo £
D\é @ - Dv a3 Generatore Geometria
Riempimento a gradiente
Layer imento a pattern lineare

pimento a pattern puntuale

< @l ® T &~

v © places “‘S\mbologia
roads Riempimento raster

Riempimento simbolo casuale

abc) Riempimenta SVG

Riempimento sfumato

ildi abc)
v . buildings Tipo simbolo del vettore| Riempimento semplice

Cornice: Freccia

Colore di riempimento Cornice: Linea Hashed

HEENSASE
i

Stile riempimento Cormice: Linea Interpolata

Comice: Linea sfumata

(o
V'

| Q, Digita per localizzare (Ctrl+<) Attiva rdinl -34,0127° 20,4111° |% 5‘1:38730 - | ﬁ bed‘\ngrandime| 100%

[2] =i [0,0° [2] W visualizza  @epsciaazs

E Colore tratto Comice: Linea di evidenziazione
- T Cornice: Linea Raster
== Carnice: Linea Semplice
Stile tratto T Linea continua ML ="
Stile unicne ‘ B smussato - | < [
x | 0,000000 = 5
) Offset | Milimetri MR =8 ~
v | 0,000000 o - P
=
P Visualizzazione Layer ,
| sie - | ok || amda || appicc | Auw |

(-]
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risulta:

() Proprieta Layer — water — Simbologia *
Q E Simbolo singolo - |
= - " Riempimento |¥|
- " Riempimento a pattern puntuale —
~ @ Simbolo
® Simbol li la
. . ~ imbolo semplice |L—(]||I§|
d Simbologia -
abc
gbe Tipo simbolo del vethorel Riempimento a pattern puntuale hd | =
Allineamento |Allinea Pattern allElemento = | @,
Distanza
" Orizontale | 15,000000 2] | Milimetri - &
o Verticale | 15,000000 2] | Milimetri - &
=0
=L Spostamento
Orizzontale | 0,000000 2| | Milimetri - &
Verticale | 0,000000 2| | Milimetri - &
Offset
O _ ry| [P
Orizzontale | 0,000000 2] | Milimetri - &
Verticale | 0,000000 2] | Milimetri - &
Ritaglio | Ritaglia alla Forma = | @,
Rotazione | 0,00 ® 2] &€ -
p Visualizzazione Layer
—| stle - | ok || anula || Appica || Ao |
in [Riempimento'a pattern puntuale| definiamo in Distanza [Orizzontalel « Verticale| come segue:
(2 Proprieta Layer — water — Simbologia X
Q | E Simbolo singolo hd |
Py —— —
~ . a Riempimento | & |
w7 : : Riempimento a pattern puntuale —
(NN N ] ~ @ Simbolo
(AN N ] ® Simbolo semplice &
& simbologia ceee @8]
abc
abc

Tipo simbolo del vettore| Riempimento a pattern puntuale

A

Allineamento | Allinea Pattern al'Elemento

Distanza

€
- Orizzontale | 4,000000 |2 | milimetri ~| €
= Verticale | 44000000 [2] | Milmetri ~| &
-]
=C] Spostamento
Orizzontale | 0,000000 |2 | Milimetri ~| €
Vericale | 0,000000 |2 | milimetri ~| €
Offset
[>) _ | [
Orizzontale | 0,000000 |2 | milimetri ~| €
Verticasle | 0,000000 |2 | milimetri ~| €
Ritaglio | Ritaglia alla Forma A | @,
Rotazione | 0,00 ¢ 2] &€ |-
P Visualizzazione Layer
~| ste - ok || anmdle || Applea || Aute |

risulta:
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Q@ Proprieta Layer — water — Simbologia X
‘ E Simbolo singolo -
- : : Riempimento &
» e
~ . - Riempimento a pattern puntuale
o000 ~ © Simbolo
o000 D Simbelo semplice B )
o000 e
o000
Etichette
Maschere Tipo simbolo del vettore) Simbolo semplice v | =
Vis —
e Dimensione 2,000000 = | Milimetri ~| G
Diagrammi Colore di riempimento : M EL
e N 0 ux=
Modulo Attributi St fratta Linea continua MR =
- Spessore tratto Finissimo = | | Millmetri = E.
Join
. Stile unione B smussato - E,
Dati Ausiliari
Stile testata I Quadrato ~| &
Rotazione 0,00° s €
% | 0,000000 =
Offset Millmetri - | S
y |0,000000 <
) Temporale Centra in verticale - E, —
A P Visualizzazione Layer
Variabili
stle - | oK || Annula Applica Aiuto
Q Proprieta Layer — water — Simbologia X
= Simbolo singalo o
i Infermazioni - . Riempimento | & |
. Riemnpimento semplice
L P =|| ¥
ente . - Riempimento a pattern puntuale
¥ © Simbolo [} e
Qf' Simbologia O Simbolo semplice — =
€= Etichette
@ Maschere Tipo simbolo del vettore| Riempimento semplice =
® .
Ny Vit Colore di riempimento I - <
g - -
1 Diagrammi Stile riempimento -Pieno = EL
E o Colore vt O - <.
Spessore tratto 0,260000 2| Milimetri R ="
Stile tratto Linea continua - EL

Muoviamo questo nuovo livello sotto il livello di simbolo pattern puntuale con il pulsante & _ :

() Proprieta Layer — water — Simbologia
Q E Simbolo singolo

q Informazioni

;{:\? Sorgente

(f' Simbologia

€I Etichette

h . Riempimento

b : Riempimente a pattern puntuale
© Simbolo

@ Simbolo semplice
. Riempimente semplice

*

@ Maschere

Colore di riempimento

> .

1 Diagrammi Stile riempimento
E Campi Colore tratto
B8] vodulo attibuti Spessare tratto

Stile tratto

Join

Tipo simbolo del vettore Riempimento semplice
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I | =
-Pieno
I |

MR E"

Linea continua = @

0,260000 | | Milimetri
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Il risultato per il vettore water ¢ un simbolo a trama nel quale si puo cambiare la dimensione, forma e distanza dei singoli punti che
formano la trama.

Zoomando su un singolo lago si ha:

Doc licenza

A

DEB:E

v . protected_areas

Q, Digita per localizzare (CTtrl+K)

() *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL]

Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida

OR@ELHPP LA Be IO

H-&1-0-5 J e T
Layer @R -
o @ e T &-BALO L]
@ v © places
v roads
v; v rivers
f v/ @ water
(5] v| [l buildings
#} v| [[] landuse

Attiva -dir| -34,02456° 20,4879° %’ 2 1:3811 - "H & d'ingrandime | 100%

> @ |0,0°

@Q@%E 'E'o

2| |V visualizza P EPSG:4325
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2.4.12. prova tu

Definiamo per il vettore protected_areas una simbologia come questa:

in [Simbolo’semplice! si cambia il colore (verde tenue) poi si sceglie [Kinea di evidenziazione| impostandol/Conlintervallo| a 3, in

- si sceglie come simbolo predefinito triangle green , si cambia colore (verde piu scuro) e si toglie la linea di contorno, poi

come nell’esercizio precedente si aggiunge un che si porta in basso:

() Propriet Layer — protected_areas — Simbologia *
ESimboIo singolo - |
'ri Informazioni - Riempimento | & |
- Linea di evidenziazione —
;{:\\ Sorgente - Simbolo
. 4 Simbolo semplice |ﬁ| |§|
d Simbologia Riempimento semplice —
€I Etichette
BB Maschere Tipa simbolo del vettore| Simbolo semplice ~| =
< Vista 3D
W Vista3D Dimensione | 2,000000 2] | Milimetri ~ | €
. Diagrammi Colore di riempimento | El @-
E Campi Colore tratto | El @-
=l Modulo Attributi Stie tratto | Nessuna linea - a
risulta:
() *PG_T_2_2_6 Riordinare i vettori — QGIS [ECDL] - O ®
Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida
— = 3 os (=l pe B . — _ ()
NEERRY IPESRPPY AR tLOOR QEXZIE -=-¢
M@ %% 4 /8. %k =4 =
Layer @R e 2
PR TR AR 3 e
% v © places
v roads
V: v rivers
f v . water
(5] v| [l buildings
#} v| [] landuse
E3
\E Digita per localizzare (Ctrl+H) | Attiva rdin| -34,0571% 20,4774 |% 2| 1:38730 = \ ﬁ I:Ed'lngrandlmeé_luu% Q

I1 lavoro fatto ¢ stato eseguito in memoria temporanea, per salvarlo devi scegliere in quale cartella salvarlo e con quale nome:

» come cartella di salvataggio scegli C:\GISeQGIS PROGETTI\PG_QGISORG_TRAINING

» come nome scegli PG_T 2 4 11-12 Tipi di livelli di simbolo, nella cartella di salvataggio si genera un file compresso di

progetto PG_T_2 4 11-12 Tipi di livelli di simbolo.qgz

Da notare che nel progetto salvato risultano modificate solo le simbologie dei layer water ¢ protected areas.
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