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3.3.2.1 Identificare, trovare e selezionare entità tramite query
Ipotesi:

• Dati nella cartella ECDLGIS_SYLLABUS (percorso: C:\GISeQGIS_DATI\ECDLGIS_SYLLABUS)  
• Progetti presenti nella cartella PG_ECDLGIS_SYLLABUS (percorso: C:\GISeQGIS_PROGETTI\PG_ECDLGIS_SYLLABUS)  

Carichiamo il progetto  PG_SYL_JOIN_ComuniDati_Comuni (progetto creato in  ES_SYL_3_2_3_7 Eseguire il  collegamento tra due 
tabelle contenuto nella cartella C:\GISeQGIS_ESERCIZI\ECDLGIS_SYLLABUS)

A seguito del Join tra il layer COMUNI_1991_2011 e il layer (tabella dati in formato csv) COMUNI_DATI la  Tabella Attributi 
del layer COMUNI_1991_2011 ha assunto temporaneamente in questo progetto il seguente contenuto:

Nell’esercizio  3.3.1.1  Identificare,  trovare  e  selezionare  interattivamente  entità abbiamo  visto  l’utilizzo  dello  strumento  

Informazioni Elementi su un comune per il layer attivo COMUNI_1991_2011 :

Nell’esercizio 3.3.1.2 Trovare entità tramite attributi abbiamo visto come trovare entità tramite opzioni di selezione sulla tabella degli  
attributi, da notare che tali funzionalità sono possibili tramite utilizzo di schede e pannelli che in realtà evitano all’utente di scrivere  
query sul db (ad esempio sul .dbf dello shapefile). 
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In questo esercizio vediamo come identificare, trovare e selezionare entità tramite 
• selezioni spaziali
• query formulate in modo esplicito tramite l’SQL. 

Identificare, trovare e selezionare entità tramite selezione spaziale

Nella Barra dei Menu in  Modifica  l’opzione  Seleziona  nelle prime 4 opzioni consente di selezionare per overlay geometrico di 
diverse forme areali le entità sottostanti: 

tali funzionalità sono disponibili anche attivando la   Barra degli Strumenti di Selezione   nella prima opzione, ad esempio se si 

volessero trovare i comuni che fanno parte dell’Isola d’Elba si potrebbe scegliere   Seleziona Elementi con un’Area o con un 

Singolo Click :

ad esempio disegnando a mano libera un rettangolo attorno all’isola d’Elba:

si ottiene:
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quindi aprendo la  Tabella degli Attributi   e poi attivando l’opzione  Sposta la selezione in cima   si ha: 

si evidenziano i comuni che fanno parte dell’isola d’Elba, se si volesse creare un nuovo layer temporaneo con i comuni estratti  
bisognerebbe attivare in   Processing   l’algoritmo  Estrarre Elementi Selezionati   in  Generale Vettore   e si otterrebbe un layer 
temporaneo con i soli comuni estratti:

prima di passare al secondo esempio rimuoviamo il layer temporaneo appena creato.
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Identificare, trovare e selezionare entità con query formulate in modo esplicito tramite l’SQL

Vogliamo trovare e selezionare i comuni e la popolazione del 2011 della provincia di Prato tramite l’utilizzo diretto di una query SQL  
sapendo che la provincia di Prato ha nel campo PRO2011 il valore 100.

Attiviamo l’opzione  Layer ► Crea Vettore ► Nuovo Layer Virtuale… :

nella scheda che si apre definiamo la seguente query SQL:

cliccando su  Aggiungi :
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il layer virtuale risultante ha i seguenti comuni e campi: 
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