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Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali

Riferimenti
Testo da www.qgis.org : QGIS Desktop

2022

Dati: cartella C:\GISeQGIS_DATINQGISORG_MANUALE per estrazione e rename della cartella dati originaria qgis_sample_data acquisita il 10 ottobre

Sessione di esempio QGIS con caricamento layer, esempio di personalizzazione e salvataggio in un progetto:

1.
gia essere definito EPSG:4326:

del layer raster Landcover (C:\GISeQGIS_DATNNQGISORG_MANUALE\raster\landcover.img)
del layer vettoriale 1akes (C:\GISeQGIS_DATI\QGISORG_MANUALE\gml\lakes.gml)

Avviare QGIS: area mappa e pannello Layer vuoti, a seconda delle impostazioni del profilo attivo in basso a sinistra potrebbe

Q Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL]

Progetto Modifica \Visualizza Layer Impostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Progessing Guida

NEERR? (2L R BebLEOR
B~ G 7 =

o @ % T

@,

L

L]
£ =

QU Digita per localizzare (Ctrl+) ordiné | -0,165° -0,393° %’ 2 1:2004605 | * ﬂ 1te dingrandimer | 100% = | tazic 0,0°

- O x
2 mm v
V| Visuslizza @ EPscia3zs @

2. Per caricare i file in QGIS:
1. Cliccare sull’icona % Apri Gestore della sorgente dati 1] Gestore della sorgente
Browser
Sfogliare la cartella QGISORG_MANUALE/raster/

Selezionare il file IMG ERDAS landcover. img e fare doppio clic su di esso
in background mentre la finestra Gestore della sorgente dati rimane aperta.

dati dovrebbe aprirsi in modalita

. Il layer landcover viene aggiunto

() *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] - m] X
Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni g\u—a — »
NEERRX QB0 TEPRRL
Gy~ O m— LR TTO
e B Preferiti 2]
8T oy X e ;Eﬂgr:aehhn Spaziali
@; ~ | ¥ landcover B
Banda 1: Layer_1 (Palette) » [ ECDL
Vo Ho - 5 GIseQGis_DAT
[ B » [ ALTRI
f(ﬁ H: » [ ECDLGIS_SYLLABUS
'ﬁ 3 » [ ECDLGIS_TEST
[ ~ 9 QGISORG_MANUALE
QE‘} s b [ climate
s =
M] 7 v [ gml
8 v [ gps
9 b [ grassdata
| RO v [ projects
1 ~ 5 raster
12 I landcoverimg
13 I SR_50M_alaska_nad.tif
b [ shapefiles
» [ QGISORG_TRAINING
v [ GISeQGIS_ESERCIZI
» [ GISeQGIS_OUTPUT
+ [ GISeQGIS_PROGETTI ~E
Q Digita per localizzare (Ctrl+) DU 3 9 160793 | /9 Al 2SS0 | gy NTE INgranament | 1U0s = | otazion |0,0° 3| (V| visuslizza @eEPscizees @

Da notare che in basso a sinistra viene ora visualizzato EPSG:2964

4. Per caricare i dati dei laghi, sfogliare la cartella QGISORG MANUALE/gml/, e fare doppio clic sul file

lakes.gml per aprirlo:
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() Gestore delle Sorgenti Dati | Browser - O X

E;l‘- Browser
LETH*O
7 Preferiti |
v Segnalibri Spaziali
b [¢i] Home
- 9
» [ ECDL
~ 5 GI5eQGIS DATI
b [ ALTRI
» [ ECDLGIS_SYLLABUS
» [ ECDLGIS_TEST
~ 9 QGISORG_MANUALE
v [ climate
P[] csw
- 5 gml
£ lakes.gml
[ gps
[ grassdata
[ projects
E raster
" landcoverimg
2 SR_50M_alaska_nad.tif
b [ shapefiles
» [ QGISORG_TRAINING
b [ GISeQGIS_ESERCIZI
» [ GISeQGIS_OUTPUT -|

v v

Ora si hanno due layer disponibili nel “progetto” (per ora ¢ una sessione temporanea di lavoro, vedere in alto a
destra la scritta *Progetto senza Titolo - QGIS ), il layer lakes nel pannello Layer presenta un punto interrogativo:

(3 *Progetta Senza Titalo — QGIS [ECDL] - O ®
Progetto Modifica Visualizza Layer Impostazioni Plugins Vettpre Raster Database Web Mesh Progessing  Guida
IeBRRAY L APPI QL EaLIIOR AERXTE-=-Jo-
R-a--5 o4 ) - 5 e T R
© | Layer =]
®oaeva-ann
@ [ lakes 2
- I landcover
v; Banda 1: Layer_1 (Palette)
Mo
A H
W R
s
[ E]
2 a
YA [ K
e —H
Ws
9
Mo
L
12
| RE
| Q Digita per localizzare (Ctrl+) | Xdlﬂi‘ -2245726 2634130 |$ a‘.:18686202|‘ ‘ ﬁ Ite d‘\ngrandlme«llUU% ‘Cl Azt |U,U“ ‘¢| Vlsuahzza @ESG:M Q

portando il cursore sul simbolo ? appare un messaggio che evidenzia che il layer lakes non ha definito in modo
esplicito un SR, anche se viene automaticamente proiettato in quello ora attivo EPSG 2964:

[e] *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] — [m] x

Progetto  Modifica  Visualizza Layer Impostazioni Plugins  Vettore Raster Database Web Mesh Processing  Guida

DEERRY [r2oH8PP "R . B2tIOR QE#*I B =)
8RR 4 %8 % & » =4 g

Layer
« @ ® T &5 & O

Il layer non ha un sistema di
riferimento per le coordinate

- = landcover
Banda 1: Layer_1 (Palette)

IENSHRS

. o impostato!

. 1 Questo layer non &

. 2 georeferenziate e non dispone di
H: posizionamenta geografico.
LK

Per eliminare ambiguita cliccando sul simbolo ? appare la scheda sottostante fare la scelta evidenziata NAD27
/Alaska Albers e poi premere - :
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@ acis3 4

Questo layer sembra non avere nessuna proiezione specificata. Questo layer ha, come proiezione
impostata predefinita, quella del progetto ma si pud sovrascrivere con una proiezione differente per
questo layer selezionandone una differente.

| 5R Predefinito - |

Fire | Q. |
i di Riferi Coordinate Usati Rec

Sistema di Riferimento delle Coordi ID dell'autorita E

ETRS89 / UTM zone 34N (N-E) EPSG:3046 |

MNAD27 / UTM zone 6N EP5G:26706

WGS 84 EPSG:4326

NAD2T / Alaska Albers EPSG:2964
ED50/ UTM zone 32N EPSG:2.

Sistema di Riferi delle Coordit Predefinil || Nascondi SR sconsigliati
Si di Riferi to delle C 1i 1D dell'autorita =
MNAD27 / Alaska Albers EP5G:2964
MNAD27 / California Albers EP5G:3309
o EE——— i e ;
NAD27 | Alaska Albers =
Proprieta
* Unita: piedi 1

* Statico (si basa su un datum che &
fissato sulla placca tettonica)

* Corpo celeste: Earth

*Metodo: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["NAD27 / Rlaska Albers",
BASEGEQECRS ["NADZT",
DATUM["North American Da
tum 13277,
ELLIPSCID["Clarke 18
€€",637820€.4,294.978698213898, |4

5. Chiudere la finestra Gestore della sorgente dati.
Risulta:

(22 *Progette Senza Titolo — QGIS [ECDL] - [m] X

Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida

NoBRERY 92, H8PPr QL e LIUOR QERZE-=-)0-
- &- -0 - = » G S %% 0

Layer =]

[ takes ?
- I landcover

&
¢
V; Banda 1: Layer_1 (Palette)
I
!
&

M m

| Q Digita per localizzare (Ctrl+) | Xdlﬂi‘ -2245726 2634130 |$ a‘.: 18686202| = ‘ ﬁ Ite d‘\ngrandlme«l 100% ‘C| Azt |U,U s ‘¢| Visualizza @ESG:M Q

I layer sono visualizzati senza etichette e con simbologia casuale.

Da notare che - vista la scala di visualizzazione e i colori al momento attivi per le aree dei laghi (lakes) e dell’uso dei suoli
(landcover) - i lakes colorati in marrone anche se sovrapposti a landcover non si distinguono, proviamo a disattivare la
visualizzazione di landcover (basta eliminare il flag accanto al layer nel pannello dei Layer), ora é possibile vedere bene dove
sono i laghi:
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@ *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL]
Progette Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettpre Raster Database Web Mesh Progessing  Guida
=] Yy [ V4 ™ T - .
DEERERY O ppPPPL  latlOC @
= = % = Dv - - » q
Layer @
« (1 & T. g B g -
% Banda 1: Layer_1 (Palette]
Mo
I |
IIE
[ E
[ B
I E
"I L
7 ¢
g * - s N7
A o
| R -
"
b9
12 ¢
13
Q, Digita per localizzare (Cirl+K) rdin| -4950452 4221044 % :18825012 | ~ @ te dingrandime | 100% = a3z |00° =

- O X
I EH-mm-eC -
Visualizza #HEPSG:2064 @R

Attivare alcune personalizzazioni sul layer lakes:

1. Selezionare lo strumento ﬂ') Ingrandisci g11a barra degli strumenti | Gestisci la barra di navigazione

Fare zoom su un’area con alcuni laghi

2.
3. Fare doppio click sul layer lakes nella legenda (pannello Layer) per aprire la finestra di dialogo | Proprieta .
4

Per cambiare il colore dei laghi:
o Cliccare sulla scheda & Simbologia
o Selezionare blu come colore di riempimento

o Premere OK .
I laghi sono ora visualizzati in blu nella mappa.

@ Proprietd Layer — lakes — Simbologia x
Q = Simbolo singalo =
q Informazioni ~ [ Riempimento b

. Riempimento semplice
;{:\\ Sorgente
d’ Simbologia
€8 Etichette
@ Maschere Colore =
\" Vista 3D Opacita 1 100,0 % BKE=S

Unita Millmetri

a Diagrammi

_ L Tutti i Simboli
Ca mpi

stili di Progetto

E Modulo Attributi

Predefinito
Join

ﬁ Datl 'luyliari -A - - -
C@ Azioni
- ualizza gradient plasma gradient gray fill gradient blue fill gradient brown fill -

. = Salva Simbolo... | | Avanzato ~
4 \Visualizzazione
a Temporale > e R

) Stle - oK Annulla Applica Aiuto

5. Per visualizzare i nomi dei laghi:
= Riaprire la finestra di dialogo Proprieta del layer lakes
= Cliccare sulla scheda Etichette
= Selezionare Etichette singole nel menu a discesa per abilitare I’etichettatura
= Dalla lista Etichetta con , scegliere il campo Nomi
=  Premere Applica
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2« Froprieta Layer — lakes — Lhici &
() Proprieta Layer — lak Etichett
1 Etichette Singole - [
Informazioni Valore | abc NAMES] -]le
_ w Testo Campione
Sorgente
Lorem Ipsum
Cabs| Etichette Lorem Ipsum | | 16047413 |~ | |5 |» -
Macch sbe Testo Posizionamento
D Maschere . - .
"% Formattazione Enousnzioalcencrall
W Vista3D de Buffer L'opzione Modalit di controlla il posizi 1vo dell
ichette rispetto ai loro elementi corri i
- sb¢ Maschera
. Diagrammi W siondo Moda | Attorno al centroide -
Dispone fe etichette in un olster attorno af centroide
E Campi ‘f: Ombreggieture  ietramente suf centrarde.
al )
Li dirichi
A Permettil posizionamento delle etichatts allestarno dei poligoni r=h
= lo Attributi % Posizionamentc
‘d’ Visualizzazione|  Centroide (@) poligono visibile () intero poligono EL
Join
Forza punto allinterno del poligono
ﬂ Dati Ausiliari Distanza | 0,0000 B EL
IQ Azioni Millimetri - &
- Visualizza
, 7 | B | | Generatore Geometria —
& Visual -
Stle - | oK || Annulla Applica Aiuto

Ora, vista anche la scala, le etichette passano sopra i confini dei laghi:

@ *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL]

- o x
Progette Modifica Visualizza Leyer Impostazioni Plugins Vettore Rester Database Web Mesh Progessing Guida

DEERRY UPELHPPL "L abtlOR EH I E =
BM-8-0-% /4 - ] > = gy B

Layer @&
¢ @ ® T &G-F A0
¢ EE

¥ landcover

Lake @eorge
Vo Banda 1: Layer_1 (Palette] NunavaMpak Lake
o
y.e K Defifke Skilak Lake \Kenal Lake
2
L) = : N ) Lay@k Tusturfga Lake
uvsietis ake

e =

| B Lak@erka ||ﬂ:
"I L

7
8
9 NaWke

| Rl
11 charof Lake
12
3 {Jwer Ugashik Lake

Q Digita per localizzare (Ctrl+) rdin| -1635306 2983180 % z| 16047413 | ~ | (@ tedingrandime| 100% = azi |0,0° 2|V viswgizza Serscizess @

6. Anche a scala piu grande i nomi dei laghi restano poco leggibili, si puo migliorare la leggibilita delle etichette aggiungendo
un buffer bianco intorno ad esse:

o Cliccare sulla scheda Buffer nella lista sulla sinistra (vedi figura precedente)
o Selezionare ¥ 'Disegna buffer del testo
o Scegliere 2 come dimensione del buffer

(2 Proprieta Layer — lakes — Etichette
=4 Etichette Singole - |%
Informazioni Valore | abc NAMES |l g
w Testo Campione
Sorgente
Lorem Ipsum
(abe| Etichette bt
Lorem Ipsum || 1e047413 |~ | ||+ M
B Maschere abe Testo Buffer
‘0’ Vista 30 % Formattazione V| Disegna buffer del testo (=],
abe
- Bty Dimensione | BYENEN 2] &
1 Diagrammi abe) Maschera
W sondo Milimetri - | &
E T )
'/ Ombreggiatura B - EL
— abe
=) lo Attributi 2 Linee dirichiamo
. ; Calore riempimento del buffer
4 Posizionamento
Join / Visualizzazione Opacita | 100,0% A
2 ' Lmisar Stile urione tratto | | Arrotondato ~| &
{@‘ Azioni Modalita fusione | Normale - &
g Sn—
& Visual : | stle - oK Annulla Applica Aiuto

o Fare clic su /Applica e aumentare lo zoom:
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() *Progetto Senza Titole — QGIS [ECDL] - m] x
Progettc Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettopre Raster Database Web Mesh Processing  Guida
DEBRERE Q2L RPP " QA e tIOR GE#IBE -=-)-
M-@-G-0 /. -9 &~ r =9 g g g ses B
Layer =l Nuvakll‘I:Lake Lake Clark e
B agmva-s10
@ ¥ = :’ﬁ ) Lake Nerka .
- landcover Y Iliamna Lake
V; Banda 1: Layer_1 (Palette)
0
e K
@  §
[ E
4
@ K -
; Naknek Lake
\Y4 [ K -
7
[ K
9
| RO
1 Becharof Lake
[ }i Lower Ugashik Lake‘
‘ Q, Digita per localizzare (Cirl+) | wrdlnl -914101 2959558 |$ a|1:3023706 = ‘ ﬁ bed‘lngrand\me\ 100% |3| azit \U,U“ ‘3| V| Visualizza @ESG:BE4 Q
o Controllare se il risultato & buono e, se necessario, modificare i valori
Riattivando il layer landcover risulta:
() *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] — m] X
Progettc Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Progessing Guida
o .|E -

DNoERRY D22, HPPR LR Be IO @& # I
M Y A - - » e qeggg H

Layer
v @l e To-BAL
v [l lakes

M -

.» landcover
Banda 1: Layer_1 (Palette)

| Q. Digitz per localizzare (Ctrl+K) | rdin| 8248603025176 ¥ 2| 1:3023706 ~ | @ tedingrandime| 100% BENTE 2| V| visuglizza € EPsc:2064

L]

Aggiungere ora alcune decorazioni per migliorare la mappa e poi esportare il risultato come immagine.
1. Selezionare il menu Visualizza » Decorazioni > Barra di scala

2. Nella finestra di dialogo che si apre, spuntare I’opzione X 'Attiva Barra di Scala
3. Personalizzare le opzioni nella finestra di dialogo:

Q Decorazione Barra di scala *®

V| Abilita Barra di Scala

Stile barra di scala | Riquadro = |
Colore dellz barra Riempimento |ﬁli‘ Cornice 7|E|
Carattere della barra | Carattere [+
Dimengioni della barra | 30 gradi B

V| Arrotonda automaticamente il numero durante il ridimensionamento

Posizionamento | In Basso a Destra -2 |

Margine dal bordo Orizzontale |o ~| vVerticale |0 ‘=| ‘M\Ihmem ‘l

oK || annula | l Applica J | Aiuto

4. Premere Applica
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5. Ancora dal menu decorazioni, aggiungere freccia nord alla mappa con proprieta personalizzate:

Q Decorazione Freccia Mord *
V| Abilita Freccia Hord
Colore rempmento. | (R |~/ i-tto | -
Dimensione | 20,00 mm a 3
N
SVG personalizzato ‘ ‘ | - |
EIE Angolo C |2 2| [¥| automatico
Posizionamento ‘ In Alto a Destra x> |
Margine dal bordo Orizzontale |0 ‘3| Verticale o |3| |M|\I\metr| bt |
| OK | Anndla | I Applica I | Aiuto |

6. Premere Applica
7. Ancora dal menu decorazioni, aggiungere copyright alla mappa con proprieta personalizzate :

() Decorarione Etichetta Copyright X

V| Abilita Etichetta Copyright

Testo etichetta copyright

[=lel Pk |
Inserisc o Modifica un'Espressione... |
Carattere | Carattere |-|
Posizione | In Basso a Sinistra o ‘
Margine dal bordo Orizzontale |0 + | verticale [0 |3 | ‘ Millimetri bt ‘

| ok || anula || Appica || Auo

8. Premere Applica
9. Premere Progetto » Salva per memorizzare le modifiche al file di progetto temporaneo corrente con il nome:

PG_M_5_3 Sessione di esempio - caricare layer raster e vettoriali
nella cartella GISeQGIS_PROGETTI/PG_PG_QGISORG_MANUALE e visualizzare il risultato:

Q@ PG_M_Paragrafo_5_3 Sessione di esempio - caricare layer raster e vettoriali — QGIS [ECDL] — O x
Progetto Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Web Mesh Processing Guida

DoBREN O*LLRPP R/ BabtIOR GE#IE-=-]0-
R-o-H-5 4 . . A T R -

Layer e
RN - & : g
b= # ; ;‘

o i ® T &3 @0

@ v/ ks

= |v| B landcover
V; Banda 1: Layer_1 (Palette)

-t

Lower ashie
© 2023 B b5

| Q. Digita per localizzare (Ctrl+K) | “oordinatz| -617157 2777774 | B icale| 1:2792029 |~ | @ ente dingrandimentc | 100% 2| totaziore [0,0° |2] V| visuslizza  @EPsGiess @

Ora si vuole esportare in formato immagine quanto in visualizzazione.

1. Cliccare su  Progetto » Importa/Esporta »> % Esporta Mappa come Immagine...
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() salva Mappa come Immagine x
w Estensione (attuale: vista mappa)
Nord |3942727,6842 |
Ovest |-1538138,6886 | Est |536493,7350
Sud |2671949,0001 |
Calcola da | Layer - | |Mappa Layout = | | Segnalbra  ~ |
| Estensione della Mappa | | Dizsegna nell'Area di Mappa |
Scala | 1:3058236] - | |E|:|
Risoluzione | 96 dpi E
Larghezza di usdta | 782 px |3| a
Alterza diuscita | 479 px [£] ?
v | Disegna le decorazioni attive: etichetta copyright, freccia nord, barra di scala
V| Scrivi annotazioni
v | Aggiungi informazioni di georeferenziazione (incorporate o via world file)
|Copia negli .&ppunti| Salva J | Annulla | | Ajuto

2. Premere Salva nella finestra di dialogo aperta

Scegliere poi dove salvare, con quale nome e con quale formato immagine e confermare cliccando ancora su  Salva.
Scegliamo di salvare in C:\GISeQGIS_OUTPUT\OT_QGISORG_MANUALE, come nome ES_M_Paragrafo_5_3
Sessione di esempio - caricare layer raster, come formato .PNG . Vengono generati 2 file: I’immagine + il file di

georeferenziazione dell’immagine (stesso nome ed estensione modificata nell’ultima lettera con w : sta per world file; da
notare che manca I’informazione su sistema di riferimento e coordinate):

-

MNome Tipo Dimensicne
D E5_M_Paragrafo_3_3 Sessione di esempio - caricare layer raster e vettoriali.pgw  File PGW TKB
B ES_M_Paragrafo_3_3 Sessione di esempio - caricare layer raster e vettoriali.png  File PNG 103 KB

risulta salvata la seguente immagine:

] Nuvuk Lake

©IGM2023
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